Make X程小奔机器人足球挑战赛
小学组（1-3年级）
一、活动概述
1.活动背景：在科技飞速发展的当下，将前沿科技与传统体育深度融合，已成为激发青少年创新思维与探索精神的重要途径。包头市科技体育嘉年华中的程小奔机器人足球赛项目，作为一大亮点，创新性地把机器人足球竞技引入其中。活动借助专业编程教育机器人 —— 程小奔，鼓励参赛选手通过编程操控机器人，模拟足球比赛中的传球、射门、防守等经典动作，让青少年在趣味竞技中，深度感受 “科技 + 体育” 的独特魅力，全方位激发他们对编程和人工智能领域的浓厚兴趣，着重培养团队协作精神。
2.活动主题：“智能足球，快乐竞技”，将编程控制技术与传统足球运动元素巧妙融合，在竞技过程中，重点考验选手对机器人的精准操控能力、实时应变的策略制定水平，以及团队成员间的默契配合程度。
3.活动开展形式：活动以现场体验的形式开展，比赛采用 2V2 PK 模式，参赛双方操控程小奔机器人，将足球推行至对方球框得分。比赛采用3局2胜制，每轮比赛时长为 5 分钟。若程小奔机器人开出网外侧，则重新开局，对方获得 10 秒进球机会一次。
二、准备
[bookmark: _GoBack]1.参与资格：以学校为单位报名，2人为单位参赛，报名学生需填写详细的报名表，包括个人基本信息、所在学校及年级等。
2.竞赛器材：比赛使用专用器材“程小奔”，器材自带。主办方提供竞赛场地。
三、体验流程
1.签到入场：体验者需在体验活动开始前 30 分钟到指定场地进行签到。现场工作人员将严格核对参与人员的身份信息，确认无误后，引导体验者前往专门设置的候场区等待。
2.开场讲解：在每组体验开始前，现场讲解员会进行2分钟的开场讲解，详细介绍本次体验的任务目标、场地布局、机器人操作要点以及得分规则等重要信息，确保体验者清楚了解活动流程和要求。
3.正式比赛：每轮比赛开始，裁判鸣哨示意，双方参赛队伍操控机器人开始比赛，每轮比赛结束后，裁判依据比赛中的实际进球情况以及各项得分规则，统计各参赛队伍的得分。
4.赛后总结：体验结束后，体验者可前往总结交流区域。现场工作人员会针对本次体验活动进行总结，解答体验者在体验过程中的疑问，还可以与其他小组分享自己的体验心得和技巧，互相学习，共同提升。
四、参赛时间
    活动体验时间为2025年11月
五、成绩评定
1.进球得分：每成功将球射入对方球框，进球队伍得 50 分；若球击中门框可获得10分。
2.违规扣分：为保证比赛的流畅性与公平性，严格禁止机器人长时间堵在对方球门前或故意恶意撞击对手机器人，一旦发现此类违规行为，将对违规队伍扣20分。
3.综合表现加分：裁判根据队伍在比赛中的团队协作流畅度、对比赛突发情况的应对能力等方面进行打分。例如，队伍之间能够默契配合，快速响应比赛变化，及时调整机器人运行策略，将在综合表现评定中获得较高分数。
七、注意事项
1.违规处理：在体验过程中，若体验小组出现任何违规行为，如故意干扰其他小组的体验进程、恶意损坏竞赛器材、违反操作安全规范等，现场工作人员将首先给予口头警告，并要求体验小组立即停止违规行为。若违规行为较为严重，对体验活动的正常秩序造成较大影响，工作人员有权直接终止该小组的体验，并根据违规情节的轻重扣除相应分数，情节特别恶劣的，将取消本次体验成绩。
2.道具使用：体验者应妥善使用主办方提供的程小奔机器人及场地道具，不得故意进行摔打、撞击等可能导致道具损坏的行为。若在体验过程中，因操作不当导致道具出现损坏情况，体验者需第一时间向现场工作人员报告。工作人员将根据损坏情况进行评估，若为非故意的正常损耗，将及时更换备用道具，确保体验活动能够继续进行；若为故意损坏，将按照相关规定要求体验者所在学校或个人进行相应赔偿。
3.听从指示：体验者必须严格听从现场工作人员和裁判的统一安排与指示。在候场区等待时，需遵守现场秩序，不得大声喧哗、随意跑动或擅自离开候场区。在体验过程中，要严格按照工作人员讲解的操作规范和安全注意事项进行操作，确保自身及他人的人身安全和体验活动的顺利进行。


