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1、 竞赛描述
比赛为个人赛，分小学组、初中组、高中组竞赛及评分。选手需自备与竞赛仿真飞行系统匹配的模拟器完成任务挑战。
任务挑战为系统规划的仿真飞行及打击任务，场景为统一的室内运动场场景，选手按照系统指示完成任务挑战，每名选手2轮机会，每轮显示2分钟，系统自动评分，取最优的一轮成绩做为最终的竞赛成绩。

二、竞赛办法
1.选手根据竞赛秩序完成检录后携带相关竞赛设备到达竞赛场地，链接设备。
2.根据自己飞行习惯完成模拟器的参数设置，包括垂直速度、水平速度、航向速度、灵敏度调整设置。竞赛场景为统一的运动场场景，场景不得更换。
3.开始比赛前选择对应的年级组，输入姓名及编号（竞赛秩序或ID，根据裁判要求填写）。
4.准备结束后开始竞赛。
5.竞赛完成报告裁判，裁判核对竞赛成绩。核对无误后选手及裁判确认签字，竞赛完成。
三、成绩判定
竞赛成绩由系统自动判分，选手可在系统内看到自己本轮实时的竞赛成绩，系统评分原则参考如下：
	系统评分参考

	总成绩=120-比赛用时+目标打击分+着陆分-其它扣分（最低分为0分）

	得分项
	项目
	描述
	分值

	
	比赛用时
	比赛限时为120秒，任务用时精确到毫秒，计分转化到秒。如参赛队员完赛用时为1′20″30，比赛用时记为80.30。

	
	降落分
	成功降落获得降落分，成功降落的标准为降落后脚架接触停机坪即为降落成功。
	满分40分

	
	标靶打击
	成功打击正确的标靶
	30分/个

	扣分项
	项目
	描述
	分值

	
	抢飞
	倒计时结束前提前飞行
	-3分/次

	
	触地
	越障飞行中触碰地面
	-2分/次

	
	触碰障碍物
	越障飞行中触碰障碍物
	-2分/次

	
	遗漏障碍物
	第一次一楼返回遗漏点重新穿越。第二次遗漏成绩扣4分并重新穿越，第三次扣6分并重新穿越，三次后仍然遗漏每次扣20分。

	
	飞出比赛区域
	飞行过程中未按既定航线飞行，飞出比赛区域。
	-5分/次

	
	错误打击
	错误打击标靶
	-10分/个

	
	降落扣分1
	降落后脚架超出停机坪
	-2分

	
	降落扣分2
	降落后无人机侧翻
	-5分

	
	降落扣分3
	降落后脚架既超出停机坪又发生侧翻。
	-7分



四、其他说明
      1.为保障竞赛环境一致，竞赛所需要的电脑为组委会统一提供，选手无需携带电脑竞赛，竞赛期间不得更换选手电脑竞赛。
      2.竞赛期间如出现故意干扰他人竞赛的，现场裁判有权取消相关选手竞赛资格，并取消对应指导教师评优资格。
3.上述第2条提到的干扰形式包括但不限于在别人竞赛期间故意大声喧哗、肢体接触他人、诽谤或污蔑他人、不遵守现场秩序制造混乱、切断别人电脑电源、抢夺别人竞赛相关设备等。
4.竞赛所需要的模拟器不得借用或串用，一经发现，取消对应选手竞赛成绩。
5.竞赛所有的电脑为统一调试且测试的，选手不得以配置比日常所用电脑配置低或性能不佳为由争取复赛或其他申请。

