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3



2

目录
一、	赛事简介	1
二、	参赛条件及分组办法	1
三、	比赛规则	2
1.	比赛流程	3
2.	比赛器材	4
3.	评分标准	5
4.	违规情况说明	8
四、	知识产权声明	8
五、	主办单位免责声明	9
六、	其它	9
附件1：开源硬件器材包清单	10
附件2：外观结构耗材包清单	12

1、 [bookmark: _Toc154761621]赛事简介
[bookmark: _Hlk57387743]基于开源硬件的项目设计与开发有益于激发参赛选手创新的兴趣，培养参赛选手动手实践的能力，让参才选手能在信息技术环境下综合利用科学、技术、工程、人文艺术和数学学科的相关知识，理解利用信息技术解决问题的基本思路与方法。
开源硬件的深层应用与多学科知识的融合，需以实际应用场景为依托，引导参赛选手深入掌握学习内容，鼓励参赛选手进行系统性的创新性应用设计。
开源硬件创意智造挑战赛切实发挥好赛事的素质教育导向作用，要求参赛参赛选手在给定的时间内，按照现场评委公布的项目主题，使用各类计算机三维设计软件、3D打印、激光切割等，结合开源硬件，制作出体现创客文化和多学科综合应用的作品，并通过专家问辩的形式竞赛。
[bookmark: _Hlk57120343]挑战赛旨在锻炼参赛选手观察生活和问题解决的能力，突出创新、创意和动手实践，不鼓励依赖高端器材或堆积器材数量。通过合理的结构设计、科学的元器件使用、恰当的技术运用、有效的功能实现，完成作品创作，如趣味电子装置、互动多媒体、智能机器等。作品创作着重体现创新意识。
2、 [bookmark: _Toc154761622]参赛条件及分组办法
1. 在校小学、初中、高中（含职业高中）学生
2. 开源硬件创意智造挑战赛为团队赛，团队为1-2人一组（自行组队）。
3、 [bookmark: _Hlk56697223][bookmark: _Toc154761623]比赛规则
参赛参赛选手在5个小时时间内按照评委给出的项目主题，以创客马拉松形式，使用现场提供的器材（注：为确保比赛公平性，禁止参赛学生携带除笔记本电脑、插线板外的个人器材入场），编程平台为mind+或makecode，基于开源硬件（行空板、micro:bit、Arduino等主控板）和其他相关电子元配件，通过电脑编程、硬件搭建、造型设计等创作实物模型作品，如趣味电子装置、互动多媒体、智能机器等。鼓励参赛选手在智能制造机器人、智能家居、智能穿戴、智能医疗等方向实现创意创新。
比赛现场分为制作区和工具区两部分：
· 制作区包含桌椅、电源、开源硬件包等设备。
· 工具区包含3D打印机、激光切割机等设备。
开源硬件包括但不仅限于“开源硬件器材包清单”（清单内容请见附件1，部分比赛器材在赛前保密，比赛当天由裁判公布所有器材清单）。


1. [bookmark: _Toc154761624]比赛流程
比赛时间为1天，流程如下：
	环节
	备注

	签到、入场
	

	公布纪律
	专家评委现场公布比赛纪律。

	现场创作
	参赛选手根据公布的命题，通过团队分工协作，共同创作完成一件作品。

	作品提交
	· 参赛队伍提交实物模型作品。

	团队展示和答辩
	参赛队伍向专家评委展示作品与回答专家评委的提问。每个队伍的答辩时间不超过5分钟，专家评委提问时间不超过2分钟。答辩时有专人负责计时。


2. 
3. [bookmark: _Toc154761625]比赛器材
	现场提供器材清单

	1
	开源硬件器材包，清单请见附件
*参赛选手使用现场提供开源硬件器材包制作，不得自带
	小学、初中、高中（含职业高中）

	2
	推荐编程软件：mind+
	

	3
	激光切割机
	

	4
	3D打印机
	

	5
	工具：剪刀、美工刀、胶枪若干
	

	6
	外观结构耗材包：清单内容请见附件2
	

	7
	桌椅：1套/队
	

	8
	电源：220V
	

	9
	现场领取物料需要填写器材领取表，比赛结束学生需将器材归还给现场工作人员。如有丢失零件需要赔付丢失器材响应的金额！！！
	

	自备器材物料

	1
	电脑：品牌不限。
*现场禁止连接互联网，比赛所需使用软件均需提前下载离线版本。现场提供本地局域wifi。
	小学、初中、高中（含职业高中）

	3
	插线板：1个
	

	4
	作品供电电池及电源配件
	

	5
	笔、尺子、白纸
	


*参赛队伍作品上使用的开源硬件种类与数量不得超出“开源硬件器材包清单”（清单内容请见附件1）。
*开源硬件及外观结构耗材现场提供，参赛选手不得自备。
4. [bookmark: _Toc154761626]评分标准
开源硬件综合实践普及赛打分表
学校名称：                           姓名：    
组别：小学           初中        高中组（含中职）  
	项目分数
	指标
	描述
	得分

	创新性
（25%）
	选题创新
（9%）
	选题方向有新意，能够敏锐发现生活问题，并有创新的解决思路
	

	
	整体设计有新意
（8%）
	功能、结构等具有新意，有一定的实用价值或者有益的人文表达
	

	
	细节功能有新意
（8%）
	功能细节设计符合主题表达的需要，实现方法有新意。
功能设计不局限于原有元器件的应用习惯
	

	技术性
(15%)
	结构设计
(5%)
	作品整体结构及局部结构设计由系统考虑，设计合理
结构设计能够匹配作品功能需求，具有系统的联动性和灵活性
能够使用数字化建模实现作品关键部位的结构设计
	

	
	硬件功能实现(5%)
	使用相关元器件等实现的硬件功能，具有科学性、复杂性，有技术含量
	

	
	软件实现(5%)
	程序设计能成功运行，算法能实现功能所需
	

	艺术性
（25%）
	作品外观(10%)
	作品整体设计具有美感，并能将美学与实用性相结合
	

	
	作品表现力(15%)
	作品具有想象力和个性表现力，能够表达作品的设计理念和个人风格
	

	规范性
(15%)
	设计方案规范性
(4%)
	有初始设计，设计方案完备
	

	
	制作过程规范性
(4%)
	制作过程中工具和相关器材使用规范
有详细的器材清单、作品源代码注释规范
	

	
	作品完成度（7%）
	作品与初始设计方案的吻合程度
作品各功能实现的稳定性和有效程度
作品的外观、封装，及整体的牢固程度、人机交互等界面友好等
	

	作品展示与团队协作
(20%)
	作品展示
（10%）
	作品展示环节中，能够很好的展现出作品的设计思路、制作过程和功能实现情况，演示素材制作精美
语言表达清晰，现场互动回答情况良好
时间控制与汇报详略得当
	

	
	分工协作
（10%）
	有明确、合理的团队协作分工方案
制作过程和展示过程中，每位团队成员能够充分参与、互相帮助、协作配合
	



选手签字：                                         裁判签字：
*如发现参赛作品存在抄袭、雷同等违反规则情况，将直接取消参赛资格。

5. [bookmark: _Toc154761627][bookmark: _Toc146641932]违规情况说明
	违规情况
	处理办法

	参赛作品存在抄袭、雷同情况
	取消参赛资格

	参赛队伍非独立完成作品制作
	

	参赛队伍未经裁判允许，与无关人员沟通交流，包括但不限于口头交流、打手势、传递纸条、通过社交媒体传递信息等
	

	参赛队伍找他人替考、代考
	

	比赛期间，未经裁判允许，参赛队伍私自离开赛场
	

	比赛期间，影响他人比赛，做出相关危险行为
	

	比赛期间，参赛队伍不服从裁判竞赛秩序安排
	

	故意不履行比赛规定或故意采取与比赛不利的行为,消极比赛
	扣20分或直接取消比赛成绩

	硬件超出开源硬件器材包清单
	超出种类或数量5分/个


4、 [bookmark: _Toc154761628]知识产权声明
挑战赛组委会鼓励并倡导技术创新以及技术开源，并尊重参赛队的知识产权。参赛队伍比赛中开发的所有知识产权均归所在队伍所有，组委会不参与处理队伍内部成员之间的知识产权纠纷，参赛队伍须妥善处理本队内部学校及其他身份的成员之间对知识产权的所有关系。参赛队伍在使用组委会提供的裁判系统及赛事支持物资过程中，须尊重原产品的所有知识产权归属方，不得针对产品进行反向工程、复制、翻译等任何有损于归属方知识产权的行为。
所有参赛作品，均须为参赛个人或团队原创，不能存在任何侵犯第三方权利的内容，不能违反法律法规的规定，主办单位对此不承担责任。
5、 [bookmark: _Toc154761629]主办单位免责声明
1. 未经主办单位书面授权，任何单位和个人以本赛事名义开展的活动均属假冒、侵权。
2. 主办单位不会以本赛事名义向学生收取任何费用，更不会以本赛事名义举办夏冬令营、培训班，捆绑销售器材商品、书籍材料等。本赛事也不存在任何指定器材、指定培训机构、指定教材等，请参与活动的师生和家长朋友们谨防上当受骗。
3. 请参与活动人员妥善保管自己的贵重物品（如现金、笔记本电脑、手机和参赛设备等），避免丢失或损坏，主办单位对此不承担责任。
6、 [bookmark: _Toc154761630]其它
1. 比赛期间，凡是规则中没有说明的事项由专家评审委员会现场决定。
2. 主办单位对凡是规则中未说明及有争议的事项拥有最后解释权、补充权和决定权
[bookmark: _Toc20186][bookmark: _Toc21863]附件1：开源硬件器材包清单
表1：可选主控板
	硬件类别
	最多可用数量

	Arduino系列主控板
	1

	Arduino系列主控扩展板
	1

	micro:bit
	1

	micro:bit扩展板
	1

	行空板
	1

	行空板扩展板
	1


表2：可选人工智能模块
	硬件类别
	最多可用数量

	语音合成模块
	1

	语音识别模块
	1

	人工智能视觉传感器
	1


表3：可选通信模块
	硬件类别
	最多可用数量

	OBLOQ物联网模块
	1

	蓝牙模块
	2

	红外接收传感器
	1

	红外遥控器
	1


表4：可选传感器
	硬件类别
	最多可用数量

	颜色识别传感器
	1

	按钮模块
	2

	角度传感器
	1

	红外避障开关
	1

	光线传感器
	1

	模拟声音传感器
	1

	土壤湿度传感器
	1

	温湿度传感器
	1

	6轴惯性运动传感器
	1

	倾斜传感器
	1

	运动传感器
	1

	超声波传感器
	1

	紫外线传感器
	1

	空气质量传感器
	1

	模拟烟雾传感器
	1

	USB摄像头
	1

	模拟TDS传感器
	1


表5：可选执行器
	硬件类别
	最多可用数量

	金属9g舵机
	1

	电机驱动、电机驱动扩展板
	1

	风扇模块
	1

	LED灯模块
	2

	全彩灯带（7灯珠）
	1

	OLED显示屏
	1

	喇叭模块
	1

	金属减速电机
	2



