机器人巡线竞速比赛
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1.参赛报名要求：
1.1在校小学生均可参赛（竞赛器材自带）；
1.2比赛为单人赛，1人一队； 	
2.比赛场地：
2.1赛场地面为灯箱布喷绘并固定在场地，场地尽量保持平整；
[image: ]2.2场地地图大小为250cm X 150cm白色喷绘，机器人运行轨迹线的宽度为2cm，轨迹线的颜色为黑色，轨迹线由曲线和直线组成；机器人出发区域与终止区域为25cm×25cm黑色框区域。
3.比赛规则：
3.1机器人
（1）机器人最大尺寸长25x25cm；
（2）每个参赛队比赛时将使用一个机器人去完成任务；
（3）机器人运用的电子元件及种类不限，其它用于结构搭建的材料不限；机器人部件之间的衔接可以使用胶水、螺丝钉等材料进行固定；
（4）机器人重量不超1.5Kg；
（5）可对参赛机器人进行个性化设计，机身上可设置明显的标志；
（6）机器人竞赛程序在赛前编好，无需现场编写。
4.任务要求：
[bookmark: _Hlk84684340]机器人从规定的出发线区域出发并运动到规定的终点区域，需要完成以任务和要求：
（1）机器人必须按钮启动程序；
（2）机器人必须沿着黑色轨迹线运动（计时得分计算：—完成时间（秒））；
[bookmark: _Hlk84692516]4.1.比赛成绩计算方式 ：
 以最终到达终点时间为准。
[bookmark: _Hlk84692713]（1）赛前准备
参赛队在进入准备区进行检录并调试机器人，参赛队可携带维修用的备件和便携式计算机；参赛机器人应在准备区接受关于尺寸、重量和其他规定的检查；允许在限定时间内对不合格的机器人加以调整，调整时间规定的时间且不能影响正式比赛的安排。如果调整后的机器人仍不符合要求，将取消比赛资格；由抽签方式决定比赛的顺序。
（2）进入比赛区
开赛前3分钟在工作人员的带领下进入比赛区；每场比赛开始前，选手有30秒钟的准备及调整时间。进入场地后，选手只能进行机器人的程序选择，摆放位置等操作，更换电池、维修等工作应在准备区内完成，且不得影响比赛进程；
（3）比赛开始
选手将机器人放置在起始位置后，选手准备完成后，启动机器人并向裁判员示意；裁判员鸣笛发出声音启动信号后，等待机器人启动信号结束开始计时，机器人到达终点后应自动停止，结束计时；共计两轮比赛，以成绩最佳一轮成绩为准。
（4）比赛结束
当机器人从出发点出发按照指定的黑色轨迹线运动，到达终点，即为完成一轮比赛；如果机器人启动后，脱离指定轨迹线运动，且不能自动回到轨迹线或回到黑色轨迹线但运动方向相反，裁判员应判定本轮比赛结束，没有时间成绩。
（5）比赛成绩计算  到达时间长短为判定标准。
（6）成绩排名：以时间最快者排名靠前，若成绩相同，则以两次都完成任务者靠前，若再相同，则以首次完成任务的靠前，若还有无法区分者，则交由竞赛组委会确定排名方式。
[bookmark: _Hlk84694214]5.比赛违规
5.1比赛进行过程中，在未经裁判同意的情况下触碰正在比赛的机器，裁判可根据情节进行警告或取消比赛资格。
5.2教练员或家长干涉比赛进行或裁判的裁决，将受到黄牌警告；若纠缠不止，则给予红牌并取消该队的比赛资格。
5.3选手迟到3分种按自动弃权论处。
5.4任何不尊重裁判、不服从裁决的行为，将给予黄牌警告，若纠缠不止，则给予红牌并取消其比赛资格。
5.5任何严重违背公平竞争精神的行为（例如，故意干扰比赛进度，恶意破坏其他选手机器人的，采用不符合规定的机器人等）将被取消比赛资格。

















比赛记分表

	选 手 姓  名
	

	到达地点及任务完成情况

	
	任务1
	任务 2

	任务
要求
	按钮启动启动程序
	机器人到达终点能自动停止

	第一轮完成时间（秒）
	

	第一轮时间得分
	

	第二轮时间得分
	

	计入成绩总分（两轮最佳成绩）
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