
揽月登云高龄组比赛规则
    
一、大赛主题
自主、协同、探究、实践、创新。
二、赛题立意——揽月登云
（一）解释：“揽”有采摘、拥抱的意思，“登”是攀登。意思是摘取月亮，攀登云霄。
（二）出处：《宣州谢朓楼饯别校书叔云》：“俱怀逸兴壮思飞，欲上青天揽明月”。《一七令·风》：“追日揽月，戏凤游龙。”
三、赛题概述 
本竞赛项目通过参赛选手建立月球基地，并基于智能硬件和编程工具，利用智能硬件及材料完成结构功能设计，高阶段组别通过编写程序，对搭建的作品进行控制，完成比赛项目设定的任务。本本赛题旨在助力青少年熟悉常见电子模块与材料，学会合理组装调试，激发他们心底的航天梦，提升其科技素养，为科技强国梦筑牢根基，引领青少年在科技探索之路上迈出坚实步伐。
四、参赛范围
[bookmark: _GoBack]（一）参赛组别：小学高级组（4-6年级）、初中组，器材自带。
（二）参赛形式及人数：以1人为单位参赛，1名指导教师。
（三）每名参赛选手只能参加1个赛项、1支队伍。
五、大赛内容
1.比赛内容
要求选手在规定的时间内完成规定任务，参赛选手自行携带竞赛机器人和设备入场。
1　 区域划分：起点区、终点区、大本营、操作区、激活区和文娱区。      
起点区：参赛选手可以放置竞赛机器人，出发前整体结构的水平投影不得超出起点区外边线。
大本营：可在该区域强化竞赛机器人结构、外观，安放和取下相关物品（包括场地道具）。
操作区：操作区的道具禁止参赛选手触碰， 一旦参赛选手接触，任何一部分有连接或者触碰的道具物品恢复初始位置；比赛开始后，选手携带材料、工具等设备禁止放入操作区，一旦进入操作区将视为操作区的物品不能手动取回（有手动取回行为则比赛终止，裁判记录当前时间和计算任务成绩），保留到比赛结束再由选手取回。
激活区：本赛项技术人员须要在该区域提前放置好“编程机器人 ”，该机器人被激活前整体结构的水平投影不得超出激活区外边线。
终点区：仅允许“编程机器人”进入该区域，且整体结构的水平投影不得超出终点区外边线。
文娱西区：仅允许竞赛机器人进入该区域。
文娱东区：仅允许竞赛机器人进入该区域。本赛项技术人员须要在该区域提前放置好“梦想摇篮 ”。
2　 每场比赛限时5分钟，准备时间请参赛选手检查场地、道具问题及其他准备工作，计时开始后不允许参赛选手提出暂停要求，在比赛时间内参赛选手将自行完成竞赛机器人的设计搭建、程序调试、完成任务。
3　 每支参赛队伍有1次比赛机会。详细场地和时间请各参赛队按照《比赛顺序表》进行（该表将在比赛前发放）。规定时间未上场的队伍视同放弃。
4　 比赛阶段，任何一方参赛队的竞赛机器人不得进入其他比赛场地，按照要求完成比赛任务。
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准备时太阳能板须放置在基地内部
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编程器摆放区位
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编程任务载具
	
[image: /Users/xiaoyaojing/Downloads/IMG_7985.JPGIMG_7985]
梦想摇篮编程任务载具
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双电机驱动机器人
无需额外安装任何传感器
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星球侠客造型参考
可适当升级结构和搭载各种工具


5　 如参赛队的竞赛机器人在整个比赛阶段没有离开起点区视该参赛队按弃赛处理。
6　 参赛队伍按照“总成绩”进行排名，总成绩相同的“场地比赛”任务得分高的排名靠前，“场地比赛”任务得分相同的对应用时短的排名靠前，三项成绩都相同的排名并列。
2.评价标准[image: 揽月]  (1)月面基站得分规则：
基站安全落地得10分
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落地前
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落地后√



(2) 太阳能板得分规则：
太阳能板底座完全在蓝色区域内，每个得10分
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安装前
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安装后√



(3) 激活编程机器人得分规则：
第1个得分点：helper机器人上的LED灯颜色变化（5分）第二个得分点：helper机器人有转弯并且前进的动作得10分。如果helper不能返回大本营不扣分。
(4) 月壤砖窑检修得分规则：
月壤砖窑开门得10分
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开门前
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开门后√



(5) 3D打印月球屋得分规则：
机器狗从红色虚线框区离开至白色区域得10分，红色虚线框区离开至蓝色虚线框区域得20分
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红色虚线框区
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白色区
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蓝色虚线框区



(6) 编程机器人 抵达终点区得分规则：
编程机器人 完全进入终点区得15分
(7) 健康文娱中心得分规则：
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大本营操作区
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西区华容道
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东区梦想摇篮


西区华容道益智游戏设备被带回大本营操作区得10分，东区梦想摇篮解压游戏设备启动得15分。
违规扣分：当发生如表 3 所示情形时，扣除相应分数，乃至勒令退赛。


违规扣分分值表
	准备阶段超时
	-5 分

	竞赛机器人投影超出起点区
	-2 分

	Helper2 投影超出终点区
	-2 分

	比赛期间违规按裁判提醒次数扣分
	-2 分/次

	撤场阶段超时
	-5 分


比赛总得分：各支队伍的总成绩为“场地比赛任务得分 ”与“违规扣分 ”之和。被勒令退赛的队伍比赛总得分为零分。
五、取消评奖资格情况
（一）参赛选手迟到20分钟以上。
（二）参赛选手蓄意损坏比赛场地。
（三）参赛选手不听从裁判（评委）的指示。
（四）参赛选手被投诉且成立。
（五）参赛选手参加多个赛项、多支队伍比赛。
六、相关说明
（一）自愿、免费参赛，每人只能选择一个项目和一支队伍参赛，不得跨组别参赛、严禁重复、虚假报名（二）要求初赛、复赛、决赛参赛选手和指导教师保持一致，不得中途更换参赛选手和指导教师，指导教师应具有教师资格证书。
（二）根据大赛特点，杜绝机械性训练、回归大赛的育人价值。
（三）鼓励参赛选手同学、老师、父母、亲朋等成员共同参与、增进感情，倡导家校社协同育人。
（四）本规则是实施裁判工作的依据，在竞赛过程中裁判（评委）有最终裁定权。凡是规则中没有说明的事项由裁判组决定。
（五）大赛倡导以最小的成本获得最大的教育价值即节约、绿色、高效。
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