[bookmark: _Toc121592852][bookmark: _Toc113957435]AR创意编程大赛规则
一、参赛范围
[bookmark: _Toc113957436][bookmark: _Toc120279660][bookmark: _Toc113957437][bookmark: _Toc120279661][bookmark: _GoBack]参赛组别：小学低年级组（1-3年级）比赛器材自带
参赛人数：个人赛，每队由1名学生组成
[bookmark: _Toc113957438][bookmark: _Toc120279662]指导教师：每队1名指导教师
[bookmark: _Toc1354115267]二、竞赛环境
1.网络环境：在能满足竞赛需求的联网环境下进行，速率不低于20Mbps。
2.编程设备：参赛选手自备竞赛用编程材料和智能手机或平板电脑，并保证竞赛时设备电量充足；安卓系统8.0及以上，运行内存3G及以上；苹果iPadOS 12.0及以上，运行内存4G及以上；摄像头不低于1200万像素。
3.监考说明：监考员监考
4.禁带设备：U盘、对讲机、带通信或存储功能的手表（环）等。
[bookmark: _Toc1731085210][bookmark: _Toc1261534464][bookmark: _Toc113957442]三、竞赛环节
1.比赛形式：本项目为AR编程比赛，参赛选手线下集中参赛。参赛选手使用AR编程器材完成任务，根据任务进行编程，要求能按照程序完成任务。
2.评分形式：
参赛选手在限时60分钟内提交3个AR编程任务，根据选手最终成绩排名颁奖。优先评比选手得分，得分高者排名靠前；若得分相同，评比选手用时，用时短者排名靠前。
[bookmark: _Toc240674914]四、竞赛规则
小学低年级组
1.器材要求
参赛选手使用AR编程器材（AR编程进阶套盒）完成任务，根据任务进行编程，要求能按照程序完成任务，包含但不限于智能终端、1个磁吸板以及若干编程卡牌。
其中，编程卡牌需要包含：
1) 前进卡牌，功能为：机器人前进1格。
2) 左转卡牌，功能为：机器人左转90度。
3) 右转卡牌，功能为：机器人右转90度。
4) 动作卡牌，功能为：机器人执行1次动作。
5) 循环卡牌，功能为：控制程序重复执行。
6) 数字2卡牌，功能为：用在【前进】或【循环】后面，表示2格或2次。
7) 数字3卡牌，功能为：用在【前进】或【循环】后面，表示3格或3次。
8) 数字4卡牌，功能为：用在【前进】或【循环】后面，表示4格或4次。
9) 数字5卡牌，功能为：用在【前进】或【循环】后面，表示5格或5次。
10) 数字6卡牌，功能为：用在【前进】或【循环】后面，表示6格或6次。
2.任务规则
竞赛设置对应编程任务。参赛选手需要根据任务要求，给智能机器人设置路线，从起点出发，按照要求规划路线，摆放AR编程卡牌，编程控制机器人到相应的位置进行完成任务。
竞赛地图由背景、起点、材料点、建筑点和障碍点组成。
[image: /Users/liangjitao/Desktop/ji87ko9kjcd.pngji87ko9kjcd]
*图示仅为示意，实际地图在竞赛时公布
其中：
1) 地图由12 x 12格子组成。
2) 标有 [image: ar] 图案处为起点，“箭头”方向为机器人初始方向。
3) 标有 [image: /Users/liangjitao/Desktop/wood-0.f9d4a957.pngwood-0.f9d4a957] 和 [image: /Users/liangjitao/Desktop/steel-0.b9061db1.pngsteel-0.b9061db1] 图案的位置是材料点，分别表示木材和钢材。
4) 标有 [image: /Users/liangjitao/Desktop/ui1 改1.pngui1 改1]、[image: /Users/liangjitao/Desktop/ui3 改3png.pngui3 改3png] 和[image: /Users/liangjitao/Desktop/ui2 改2.pngui2 改2] 图案的位置为建造点，分别表示仓库、居住舱和指挥部。
5) 标有 [image: ] 和 [image: ] 图案的位置为障碍点。
6) 障碍点和已建造建筑的建筑点不可通过；无建筑的建筑点及其余位置均可通过。
任务说明：
1) 在任务中，智能机器人需要在材料点使用动作卡牌采集材料，在建造点使用动作卡牌完成建造。
2) 每个材料点的材料只能采集1次；每个建造点只能建造1个建筑。
3) 在每个任务中智能机器人都设置了固定数量的能量值，机器人总能量值在竞赛时公布。
4) 任务中智能机器人每行走1步、转弯1次，以及在非建造点使用动作均消耗1个能量值。
建造不同的建筑消耗的材料和能量不同，具体如下：
	建筑名称
	所需材料
	消耗能量值

	仓库
	1木材+1钢材
	1

	居住舱
	2木材
	2

	指挥部
	2木材+2钢材
	3


5) 每种建筑只能建在对应的建造点上。当材料不足时，建造不成功，不消耗材料，但会消耗1个能量值。当材料超出时，只消耗建造所需材料及相应能量值。
6) 在任务中，当智能机器人碰到任何不可经过的位置或走出地图边界时，当前任务结束，并计算截止结束时的得分。
7) 选手需要在总能量值范围内规划路线，尽可能多的建造建筑，获得分值。
3.竞赛流程
1) 赛前准备：参赛选手自行准备智能终端和编程卡牌。
2) 进入竞赛环境：选手进入竞赛环境，登录账号（账号需提前提交选手姓名与年级学校进行注册），开启竞赛入口，等待竞赛开始。
3) 开始计时：裁判提示竞赛开始后，选手获得任务说明，同时记录开始时间。
4) 编程验证：在竞赛规定时间内，选手可以多次进行编程及任务验证。
5) 结束计时：出现下列情况，将停止计时，并记录时间。
a) 选手完成竞赛并提交最终程序（每位选手只能提交1次）。系统提示选手结束竞赛。结束后，选手须示意裁判。
b) 选手未在竞赛规定时间内提交程序，系统会在竞赛结束时自动提交。
4.评比方式
计分规则
	指标
	描述
	分值

	建造
	仓库
	30分/个

	
	居住舱
	40分/个

	
	指挥部
	50分/个


竞赛结果按以下顺序依次评比：	
选手总得分 -> 选手总用时
[bookmark: _Toc113957452][bookmark: _Toc1823442871]即优先评比选手得分，得分高者排名靠前；若得分相同，评比选手用时，用时短者排名靠前。
五、安全规则
1. 在竞赛准备过程中，参数选手必须要听从指导教师或工作人员的安排，不可擅自进行危险操作。
2. 要注意现场安全情况，需要在指导教师或现场工作人员的引导下安全使用。
3. 禁止使用大功率的电动工具。
4. 禁止使用污染或不稳定易爆物品等危险材料。
5. 当作品含有危险结构并妨害公共安全时，裁判有权取消该参赛队的竞赛资格。
6. 禁止使用可能对人员造成伤害的危险材料。
[bookmark: _Toc2012690207][bookmark: _Toc116895804]六、规则说明
（一）不予评奖
1. 参赛选手迟到10分钟以上或未参加竞赛。
2. 参赛选手蓄意损坏竞赛场地。
3. 参赛选手不听从裁判（评委）的指示。
4. 参赛选手竞赛成绩为零分。
5. 参赛选手被投诉且成立。
（二）其他说明
1.参赛选手，不得剽窃、抄袭他人，取消选手的参赛资格和获奖资格。
2.本规则是实施裁判工作的依据在竞赛过程中裁判（评委）有最终裁定权。最终解释权归属组委会裁判组。
3.竞赛过程中，严禁干扰其他选手，包括但不限于以下情况： 挪动其他选手的地图或卡牌、对其他选手进行言语或肢体干扰。如出现违规，由裁判进行警告，每警告一次，该选手总分扣 10 分，同一选手警告三次，将被取消参赛资格，实际情况由裁判决定。
本规则的最终解释权归竞赛组委会所有。为保证赛事的公平与高质量的参赛体验，组委会有权利定期对本手册进行更新与补充，并于竞赛前发布并执行更迭。
竞赛期间，凡是规则手册中没有说明的事项由裁判组决定。
本规则手册是实施裁判工作的依据，在竞赛过程中裁判团队有最终裁定权。
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